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TALLER GEOGEBRA 

PRIMERA PARTE: GEOGEBRA 4.0 RELOJ 

Herramientas: contador, comandos de tiempo, texto dinámico, vectores, segmentos,  

Se busca construir un reloj el cual tendrá una apariencia similar a la que se muestra en la imagen. 

 

PASOS DE LA CONSTRUCCION. 

 Se construye un punto A.  

 Se construye una circunferencia dado el radio. (Opción dos del menú de las circunferencias) 

con una radio igual a 0.2 

 Con centro en A, se construye otra circunferencia dado el radio. (Radio igual a 5). 

 Con centro en A, se construye otra circunferencia dado el radio. (Radio igual a 4.8). 

 Con centro en A, se construye otra circunferencia dado el radio. (Radio igual a 4). 

 Con centro en A, se construye otra circunferencia dado el radio. (Radio igual a 3). 

 Dar clic en la opción “Punto en un objeto” sobre la intersección de la circunferencia de 4.8 

y el eje “y”. 

 Dar clic en la opción “Deslizador”, dar clic en la parte superior izquierda del plano y en la 

ventana que aparece seleccionar la opción “ángulo” luego en la pestaña intervalo de la 

misma ventana colocar valor min=0 y max= 84600, incremento 1°. Finalmente clic en OK. 

 En la barra de entrada escribir el siguiente comando: 

 

Secuencia(Rota(B, α°, A), α, 0, 360,30) 

 

 Posteriormente le colocaremos los números al reloj al lado de cada punto que acaba de 

aparecer; para ello seleccionamos la opción texto y damos clic una vez debajo de cada punto 

y escribimos el número que le corresponde según el horario que representa el reloj. 

 Después, seleccionamos la opción recta y damos clic sobre el punto B y luego sobre el punto 

A. 
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 Para construir el puntero que marca los minutos, en la barra de entrada insertaremos la 

expresión: 

Rota(h, -6α, A) 

 

 Luego da clic derecho sobre el deslizador (para llegar a sus propiedades) y en la pestaña 

deslizador cambiaremos el incremento a 1° 

 Buscamos la opción “vector” y sobre la recta que hay dentro del reloj trazamos el vector 

desde la mitad de la segunda circunferencia hasta la cuarta circunferencia. 

 Damos clic derecho sobre el vector (lo encontramos en la parte izquierda “Vista 

Algebraica”) y esta denotado con la letra U allí vamos a sus propiedades  y en la pestaña 

color le asignamos en que deseemos. En la pestaña estilo le asignamos un grosor de 7 

(deslizando la barra). En la misma ventana, al lado izquierdo buscamos la letra C y damos 

clic sobre ella y en la opción “Estilo de punto” aplicamos la que nos guste y la asignamos un 

grosor coherente. 

 Para dejar solo el vector, damos clic derecho sobre la recta de color negro y damos clic sobre 

la opción “Objeto visible” esta desaparecerá. 

 También desaparecemos en punto D dando clic derecho sobre él y hacemos lo mismo que 

en el punto anterior. 

 Trazamos otra recta desde A hasta B, la cual tomará por nombre i. E insertamos en la barra 

de entrada la siguiente función, después hacemos exactamente lo mismo que en el vector 

anterior respecto a sus propiedades. (Minutos vector hasta la tercera circunferencia) 

Rota(i, -α/10, A) 

 

 Trazamos otra recta desde A hasta B, la cual tomará por nombre j. E insertamos en la barra 

de entrada la siguiente función, después hacemos exactamente lo mismo que en el vector 

anterior respecto a sus propiedades. (Hora vector hasta la segunda circunferencia) 

Rota(j, -α/120, A) 

 

 Posteriormente se esconden la segunda y tercera circunferencia dando clic derecha sobre 

cada una de ellas y posteriormente clic en la opción “Objeto visible”. Además se esconde la 

recta que queda verticalmente de la misma forma. 

 

 Vamos a la opción deslizador que hay en la parte superior izquierda y sobre el damos clic 

derecho y seleccionamos las propiedades. En la pestaña deslizador y en la opción 

“Velocidad” la cambiamos por el número 0.00012. 

 

 Para dividir los saltos del segundero en el reloj utilizaremos la expresión 

 

Secuencia(Rota(B, α°, A), α, 0, 360, 6) 

 

 Luego en la vista algebraica y sobre la expresión que tiene por nombre lista2, damos clic 

derecho y vamos a sus propiedades, en la pestaña estilo le disminuimos el tamaño a los 

puntos llevando el deslizador hasta el 2. 
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 Finalmente creamos un botón en la parte inferior derecha e insertamos en el titulo el 

nombre inicia y en el guion script insertamos la cadena StartAnimation[α]. Después al lado 

creamos otro botón con el nombre Pausa y en el guion script insertamos la cadena 

StartAnimation[false] 

 

Video de apoyo en el link: https://www.youtube.com/watch?v=JVrxV8mnmdQ 

Elaborado por Robinson Mosquera Isaza. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=JVrxV8mnmdQ

